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Lraative

« Vzdelavat v oblasti ekoldgie

« Implementovat hru, ktora je:

Zabavna - podnietit hraca riesit zabavnym spdsobom aktudlne
problémy v suvislosti so zivotnym prostredim

Dlhodoba - vyvolat v hracoch ,,chut" zahrat si hru opatovne a dlhodobo
budovat herny svet zalozeny na eko-rieSeniach

RozSiritelnd — otvorenost API, motivovat r6zne komunity a organizacie,
aby sa spolupodielali na rozvoji hry

Pristupna - pristupna odkialkolvek, kedykolvek, bez potreby instalacie




Lredlive

Viastnhosti hry
Realtime multiplayer strategy game

« Realtime aspekt
— prvotna registracia
— prihlasenie kedykolvek, odkialkolvek, postaci vam internetovy prehliadac
— server nikdy ,nespi", vybudovany svet zije aj po odhlaseni
« Multiplayer - komunikacia a spolupraca hracov
— vytvaranie komunit, priatelstiev (socialny aspekt)
— posielanie sprav (odovzdavanie skusenosti, odporucani, formovanie
novych stratégii a cielov)
— vymena zdrojov (virtualne peniaze, dodavka elektrickej energie a pod.)

- Stratégia - zaner hry
— planovanie, budovanie, predvidanie, zabezpecenie prostriedkov,
starostlivost o ludi, uspokojit potreby obyvatelstva, rieSenie aktualnych
problémov s ohladom na zivotné prostredie, vyuzitie a aplikovanie
vyskumu, hladanie lepSich rieseni, ¢elit natlakom, resp. loby




Viastnhosti hry
Dizajn, pouzivatel’'ské rozhranie

webova aplikacia (Microsoft Silverlight 3), IE, FF, Chrome,
Opera, ...

adaptivny layout

full-screen rezim, rozdiel medzi stolovou a webovou
aplikaciou je nepatrny

navrh rozhrania vychadza zo zvyklosti a skusenosti
pouzivatelov s webovymi aplikaciami

prijemna grafika, tematicky orientovana na ekoldgiu
jednoduchég, intuitivne pouzivatelské rozhranie
izometricka projekcia




Viastnosti hry
Umela inteligencia

produkcény systém, kroky hraca su vyhodnocované na
zaklade (hernych) faktov a odvodzovacich pravidiel

poskytuje variabilitu vo forme rozmanitych scenarov pre
herné riesenia

umoznuje jednoducho vniest do hry ,nahodné" prekvapenia
na zaklade faktov zavislych od casu

hra¢ musi predvidat a planovat, zaujmy kooperacii su casto
nepredvidatelné

prisposobenie stratégie aktudlnej situacii, robit biznis na
ukor zdravia ludi, zivotného prostredia je v hre citlivo

vhimany a prejavi sa nespokojnostou obyvatelstva., resp.
realnym znecistenim prostredia




Viastnosti hry
Nové hightech eko-riesenia

okrem tradicnych rieseni sa hra zameriava na noveé - Casto
pre ludi nezname riesenia, objavovanie novych inovativnych
rieSeni

hrac vidi aplikované riesenia priamo v akcii - ich vyuzitie,

dosledky, vyhody a nevyhody

naucny charakter - informacie, on-line zdroje, videa o
projektoch su pristupné priamo z hry

hrac je motivovany investovat do vyskumu - vylepsenie
sUCasnych rieseni, efektivnejsSie rieSenia (simulacia reality -
dlhodoby vyskum, otazny vysledok)




Architektira

« Klient-server architektura
— Komunikacia pomocou Windows Communication Foundation

« Server
— Riadi logiku hry

— Poskytuje rozhranie pre pristup k hernym datam

e Klient

— Tenky klient
— Zobrazenie modelu hry/virtualneho sveta
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Technicka realizacia

Produkény systém (chrumatko)

Obsahuje pravidla virtualneho sveta
Odvodzuje stavy jednotlivych hier N%EIRE
"V Rule

Umoznuje dynamické zmeny systému Redi o Koeiey

NXxBRE

Open-source projekt

Odvodzovaci systém pre Microsoft .Net Famework
Pravidla su zapisané v RuleML (Rule Markup Language)
Upraveny pre nase poziadavky

g [o]=mt:jm—

Game - Web Browser Virtual Worlds

Platform independent LS Simulator Machine




Technicka realizacia
Editor hernych objektov

« Vytvaranie a upravovanie hernych map

« Sprava hernych objektov v databaze servera
— Vytvaranie novych hernych objektov
— Definovanie vlastnosti hernych objektov

— Definovanie grafickej reprezentacie hernych objektov
« Sprava hernych rieseni

— Vytvaranie novych rieseni

— Definovanie vlastnosti riesSeni

— Priradenie hernych objektov k rieSeniam




Technicka realizacia
Editor hernych objektov
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Technicka realizacia
Editor hernych objektov
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Technicka realizacia
Editor hernych objektov
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Jeglive

Technicka realizacia
Editor hernych objektov
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Technicka realizacia
Editor hernych objektov
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Technicka realizacia
Klient

Silverlight 3
— Platformova nezavislost W %Ti]\ﬁjmerhght

— Hra nevyzaduje instalaciu
Vlastny izometricky engine

Vyuziva kniznice grafickych efektov Transition Effects a Pixel
Shader Effects




Vzdelavanie

InsSpiracia realnymi vedeckymi projektmi
Prepojenie s webstrankami projektov
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Lredlive

Biznis potencial

Poskytuje priestor pre zviditelhenie
— Zaujimavé napady,

— Perspektivne, nezname projekty

— Nové technoldgie

RieSenia, projekty, ich vyuzitie, funkcie, désledky su
atraktivne vizualizované a stvarnené v hernom prostredi, ¢im
sa umocnuje zazitok hraca, osvojenie si a oboznamenie sa

s rieSenim, resp. jeho aplikovanim

Podpora rozsiritelnosti

— rozhranie pre pridavanie novych (komercnych) rieseni




Lraative

Co sme dosiahli

« Navrhli a implementovali hru, ktora
— Je pristupna pre vacsinu potencialnych hracov
— Vzdelava a zabava zaroven
— Ma atraktivnu, prijemnu grafiku

« Navrhli a implementovali Framework, ktory umoznuje
— Prezentovat nové technoldgie formou hry
— Dynamickd zmenu obsahu




Budicnost?

Najst potencialnych sponzorov
Doplnit hru o dalSie riesenia
Dokoncit rozhranie pre administraciu

Nové funkcionality hry
— Pridat do hry dopravu
— Nahodné udalosti

Nasadit hru pre verejnost




